
  競技上の注意事項   
☆  ポケット 

･ NBA 制定ルールで行います｡ 

･ 試合は相手レフリーで行います｡ 

･ ラックシートを使用します｡ 

･ プッシュアウトは全クラスに採用します｡ 

 

★  ローカルルールの適用 

（全クラス共通） 

・ 試合は勝者ブレイク、セルフラックで行います。 

・ ラックは２ボールを一番下に置いてください。 

・ ブレイクエースは、全ポケット無効とします。⑨ボールをフットスポットに戻してプレーを続行して

ください。また、入った⑨ボールはイン扱いでゲームを続行してください。 

・ ダブルヒットは不採用とします。判断が難しい場合は競技役員を呼んで下さい。 

・ 1 試合が 1 時間を超えそうな試合にはタイム制（４５秒ルール）を採用する場合があります。計測が

スタートして３０秒が経過したときに「３０秒」とコールします。５秒前からのカウントダウンはい

たしません。１ラックに１回，フルセットのファイナルラックでは２回、４５秒のエクステンション

があります。エクステンションはオートとします。エクステンションが残っていない状況で４５秒経

過したときはファールとします。（アマ連盟員の方にはタイムキーパーをお願いする場合があります。

ご協力をお願い致します。） 

 

（A 級のみ） 

・ ３ポイントルールを採用します。（ブレイクショット時、「ボールが 3 球以上ポケット」、「ボールが 2

球ポケットされ、1 球以上がヘッドライン（テーブルのヘッドから長クッションの 2 ポイントを結ん

だ線）を通過する」、「ボールが 1球ポケットされ、2球以上がヘッドライン通過する」。この 3つのい

ずれかの条件を満たせばクリアとなる。） 

・ イリーガルブレイク時にノーインの場合はイリーガルブレイクを優先とします。 

 

☆ キャロム 

・ ＮＢＡ制定ルールで行います。 

・ 試合は相手レフリーとなります。専用シートに得点を記入、試合を進めて下さい。 

・ 試合終了後、専用シートへお互いのサインを記入し、対戦相手と確認後勝者がコントロールデスクま

で速やかにお持ちください。 

 

☆ ポケット・キャロム共通 

・ 呼び出された選手は所定の場所にて待機をお願いします。 

・ 判断の難しい場合はショットの前に競技役員を呼んでください。 

・ 試合終了後、勝者が対戦表をコントロールデスクまで速やかにお持ちください。 

 

※  試合中の休憩は原則なしとします。 

ただし、緊急の時は競技役員をお呼び下さい。 


